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Zastosowany podczas realizacji Projektu pn.: ,Wsparcie szko6t podstawowych w Gminie Wizna”,
wspolfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spolecznego w ramach Regionalnego
Programu Operacyjnego Wojewodztwa Podlaskiego na lata 2014-2020.

KLASY 2-6

Uczniowie kontynuowali program realizowany w IV kwaratale 2021 roku na srodowisku
Scratch i Baltie. Dodatkowo uczniowie zapoznali ze srodowiskiem programistycznym Game
Maker.

W $rodowisku Scratch uczniowie powtorzyli wiadomosci o komendzie ‘zmienna’ oraz
dowiedzieli sie, jak sprawdzi¢ zmienng, czyli sprawdzi¢ czy jest mniejsza czy wigksza od
okreslonej liczby, dowiedzieli sie, jak napisa¢ program w ktorym ‘duszek’ podaza za kursorem
myszki, jak zmienia¢ kostiumy za pomoca jednej komendy, jak odtworzy¢ dzwigk, kiedy co$
wydarzy si¢ w grze, jak postugiwaé si¢ zegarem odliczajacym czas. Rozpoczeli pisanie
programu z instrukcjg oraz ekranem powitalnym.

W $rodowisku Baltie realizowali kolejne lekcje poznajac kolejne komendy pozwalajace
zmieni¢ kostium Baltiego czy wypehia¢ przestrzen réznymi przedmiotami.

Poznali nowe srodowisko programistyczne Game Maker. Dowiedzieli si¢, co to sg akcje i
zdarzenia oraz stworzyli pierwsze gry w tym S$rodowisku w trybach normalnym i
Zaawansowanym.

KLASY 7-8

Uczniowie kontynuowali program realizowany w IV kwartale 2021 roku w $rodowisku
Microsoft Small Basic. Poznali tez nowe $rodowiska programistyczne: Kodu Game Lab i
HTML.

W $rodwisku Small Basic przypomnieli sobie reguty nazywania ‘zmiennych’, dowiedzieli sig,
jak wykonywa¢ dzialania matematyczne (dodawanie, mnozenie, odejmowanie 1 dzielenie) w
Small Basic, poznali nowe wyrazenia warunkowe ‘if, then, endif’, poznali pgtle ‘for’ oraz
zasadg jej dzialania.

W Kodu Game Lab poznali gléwne okno srodowiska, jego elementy oraz sposob poruszania
si¢ w menu $rodowiska Kodu. Zapoznali si¢ z przyktadowymi grami stworzonymi w Kodu GL.

W $rodowisku HTML poznali pierwsze elementy §rodowiska dokumentu HTML oraz kilka
przydatnych znacznikow HTML, takich jak: wytluszczenie tekstu, podkreslnie tekstu,
przekreslenie tekstu, pochylenie tekstu (kursywa) oraz tekst migajacy.






