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zastosowany podczas realizacji Projektu pn.: ,,Wsparcie szkét podstawowych w Gminie
Wizna”, wspotfinansowanego ze $rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewodztwa Podlaskiego na lata 2014-2020.

Scenariusz zaje¢ rozwijajacych kreatywnosé

Uczestnicy: Klasy 111 i IV Szkoty Podstawowej w Rutkach
Opiekun: Matgorzata Pawlak

Data zajeé: 21.06.2021 r.

Czas trwania: 45 minut

Temat zaje¢: ,,Na wyspach Bergamutach” J. Brzechwy — rozwijanie wyobrazni poprzez
obcowanie z tekstami poezji dla dzieci

Cele:

e ksztalcenie umiejgtnosci wspotpracy w zespole 1 godnej rywalizacji,

e rozwijanie wyobrazni, wrazliwosci 1 inwencji oraz kreatywnos$ci tworczej uczniow,

e stwarzanie mozliwosci swobodnej ekspresji plastycznej podczas tworzenia ilustracji
do tekstow,

e rozwijanie uzdolnien aktorskich, plastycznych i muzycznych.

Metody pracy:

e metoda zaj¢¢ praktycznych,
e przeklad intersemiotyczny,
e drama.

Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, w parach.

Pomoce dydaktyczne: odtwarzacz CD, teksty wierszy Jana Brzechwy, flamastry, kartki,
arkusze papieru.

Przebieg zajeé:

1. Zabawa przy muzyce do piosenki ,,Na wyspach Bergamutach”. (Dzieci kolejno
wymyslaja gesty lub ¢wiczenia, ktére powtarza grupa. Im §mieszniejsze pomysty, tym
lepiej.)

2. Losowanie krotkich wierszykoéw Jana Brzechwy o zwierzetach. Ciche czytanie
tekstow — przygotowanie indywidualnej prezentacji gtosowe;j.

3. Glosne odczytanie wierszykoéw przed grupa.



4. Dobieranie si¢ w pary poprzez losowanie obrazkow.

5. Praca w parach — wybranie jednego zwierzecia (sposrod dwoch) i opracowanie
prezentacji przed grupa — przy pomocy mowy ciata, mimiki twarzy, gestow i ekspresji.

6. Przedstawienie efektow pracy w parach. Proby odgadniecia przez grupe, o jakie
zwierzg chodzi.

7. Rysowanie wybranego zwierz¢cia na kartce, a nast¢pnie proba wykonania podobnego
rysunku na arkuszu umieszczonym na tablicy z zawigzanymi oczami. (Dziecko w
czasie rysowania wykonuje obrdt przy pomocy innego ucznia i wraca do pracy, co ma
duzy wptyw na powstajacy obraz. Z reguly dziatania te wywoluja duzo radosci.)

8. Wybor dwoch najbardziej zabawnych obrazkow, podziat uczestnikéw na dwie grupy,
a nastepnie nadawanie imienia zwierzeciu na arkuszu, przypisywanie mu cech
charakteru i umiejetnosci oraz wymyslanie zabawnych przygod z jego udziatem.

Ewaluacja:

Uczestnicy otrzymuja emotikony 1 zamalowujg ten, ktory oznacza towarzyszace im podczas
zaje¢é uczucia.



