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KONSPEKT Z LEKCJI PROGRAMOWANIA - 1V KW. 2021 R.

Zastosowany podczas realizacji Projektu pn.: ,Wsparcie szko6t podstawowych w Gminie Wizna”,
wspolfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego
Programu Operacyjnego Wojewodztwa Podlaskiego na lata 2014-2020.

KLASY 2-6
Program zrealizowany w IV kwartale (w miesigcach pazdziernik-grudzien 2021 r.)

Uczniowie pracowali w $rodowisku programistycznym Scratch. Uczniowie poznali zasade
dziatania tej aplikacji. Lekcje objety takie elementy programowania w Srodowisku Scratch, jak:

- zmiana tta-sceny i jej wygladu, dodawanie nowego kostiumu do obiektu-duszka
- co to jest warunek, do czego stuzy i jak wyglada

- sterowanie obiektem-duszkiem za pomocg strzatek, spacji lub innych znakéw na klawiaturze
oraz poznanie komend stosowanych do obracania obiektem-duszkiem

- komendy zwigzane z dzwiekiem i wyglagdem obiektu-duszka

- czym jest zmienna, jak jg utworzyé, do czego stuzy i jak wyglada

Jako urozmaicenie uczniowie poznali nowe $rodowisko o nazwie Baltie, czyli nowy sposdb
pisania programoéw, nowe instrukcje oraz nowe komendy w tej aplikacji.

KLASY 7-8
Program zrealizowany w IV kwartale (w miesigcach pazdziernik-grudzien 2021 r.)

Podobnie, jak w nizszych klasach uczniowie pracowali w srodowisku programistycznym
Scratch oraz poznali zasade dziatania tej aplikacji. Zakres elementédw programowania byt
podobny do tego z klas nizszych.

Dodatkowo uczniowie zapoznali sie z dziataniem, srodowiska programistycznego Baltie oraz
Microsoft Small Basic. Zakres informacji zwigzanych z aplikacjg Microsoft Small Basic objat
takie elementy programowania, jak:

- co to jest obiekt, czym jest operacja i argument
- jak pisa¢ proste programy wyswietlajgce tekst
- jak zmienic kolor czcionki w wyswietlanym tekscie

- jak uruchomié program na komputerze



- czym sg wyrazenia warunkowe ,,If”, ,,Else”, i do czego je wykorzystac



